三国智新手组牌

玩三国智，也包括任何TCG游戏，不会组牌，那么你将损失相当一部分的乐趣，组牌能让你真正体会到三国智的千变万化，在实战中，根据对战结果反复调整和打磨牌组，让你的牌组变得越来越独一无二，这个过程带来的成就感和乐趣将无可比拟。
在拥有了预组包之后，如何在预组包的基础上开始个性化牌组，最终创造出属于自己的套牌呢？如果你已经通过补充包得到了一定量的卡牌，形成一个属于自己的牌库，那么第一步，就是从你牌库里筛选卡牌。那么在筛选过程中有哪些是需要重点关注的呢：
兵权：在开始组牌之前，你需要了解，你的牌组主要是由何种兵权构成的，以预组包的“暗箭”为例，弓兵兵权是牌组中唯一的兵权种类【配图潮昇192弓兵兵权】【潮昇191 弓兵兵权】
将领：兵权是牌组的根基，而将领则是构成牌组最为重要的基本元素，在面对开出的大量卡牌时，可能你会觉得不知所措，其实不用着急，假如你需要组一个弓兵兵权的牌组，那么在你挑选将领的时候，只需要注意他们的兵权条件，将只含有弓兵兵权条件的将领挑选出来【配图黄巾之乱127 曹性，潮昇103黄忠】——这时候你会发现这时候你的选择范围一下子小了很多。
谋略：有了兵权和将领，谋略当然也必不可少，谋略的挑选当然也有一定的原则，还是以纯弓为例，一些谋略会带有明显的弓兵印记【配图惊蛰118兵马先行，惊蛰106剑拔弩张】这些弓兵专属的谋略，将是你的首选。
宝物：强力的宝物能让将领们如虎添翼，弓兵专属的宝物也不难找到，【配图惊蛰143典将旗，黄巾之乱323虎贲】关键字就看装备条件：仅限弓兵，另外，弓模样的宝物，通常也都属于弓兵打法常用。
有了这些基本特性，你可以先依照这个思路，将你拥有的牌根据这些条件筛选一遍，一方面避免闹出把骑兵将领加入弓兵卡组的笑话，另一方面，缩小范围也让你的选择容易了许多。
接下来，看看手头的“暗箭”牌组，先把挑选出来的你认为不错的牌加进牌组，然后，把你在对战中认为不太好用的牌去掉，这样，最终把牌组总数仍然维持在50张左右，为什么？50张是牌组数量要求的下限，一般来讲，牌组越薄，你越容易抓到需要的牌，所以，没有特殊需求的情况下，尽量把牌组总数控制在50张，以免在对战时陷入要什么抓不到什么的窘境。另外，在调整牌组数量的时候，也要注意兵权，将领等卡牌的比例，以“暗箭”为例，兵权总数在16张，是因为弓兵打法会额外消耗一些虎符兵权，而将领大概在15张，这保证了你差不多随时都能有将领在场，也有将领能够随后跟上，至于宝物的数量则不宜太多，毕竟宝物需要将领才能够生效，单独抓到一大堆的宝物是很悲惨的。剩下的卡位则由大约15张左右的谋略构成。这些卡牌的数量并不是不可更改的，但一开始推荐大家按照这个数量来测试牌组，然后再来进行微调。
最后，就是在对战中微调牌组了，这一步也是最考验你的组牌技巧的一步，假如你是初学者，不妨遵循以下一些原则
兵权数量要找准：兵权实在是卡组的重中之重，如果你在对战中发现你经常抓不到足够数量的兵权，那么可能你就需要调整你牌组中的兵权数量了，但同样记住兵权也不是越多就越好，多余的用不出来仍然是浪费，找到适合自己的兵权数量吧，推荐兵权配比：占牌组总数的25%-30%
将领并非越强越好：新手常犯的一个错误就是，把一些知名的强力效果的将领一股脑全塞进卡组里，这么做的结果往往就是，还没等到这些将领发挥作用的时候，你就已经输掉了对局。通常来讲，一套牌组也需要一个前期-中期-后期的过渡过程，如果你的牌组充斥着后期型的将领，那么在游戏开始的几回合里，你将毫无抵抗能力，这样的牌组并不能很好地发挥实力，红花还需绿叶配，不然你以为那些看似不给力的低兵权小将们是干什么用的？
战术思路要清晰明确：进攻防守控制样样精通的牌组是不可能存在的，在调整牌组的时候也一样，明确打法的优势，然后继续扩大优势，发挥长处，才是取胜之道。同样以“暗箭”为例，弓兵打法的特点正是制造永久伤害，定点射杀敌方关键将领，所以，牌组中所有的卡牌都应该以此为核心，围绕这个打法来进行，如果加了过多不相关的东西进来，不仅不能实现面面俱到，就连卡组本身的特色也会大打折扣，发挥不出威力来。
当然，实践才能出真知，牌组必须经过大量实战的检验，才能够逐渐显露出光芒，在调整牌组的过程中，多思考，多从对战中学习对方的经验，相信最终你能够修炼出那套属于自己的强力牌组！
暗箭牌组由于其定点射杀的优势，擅长对抗谋系打法，谋系将领虽智力高，但生命值通常较低，且关键将领数量多，一旦关键将领被点杀，会给谋系带来相当大的麻烦。但暗箭牌组中，由于其自身的攻命都不高，在对抗攻命都很高的步骑卡组时，会显得比较吃力，对方血厚难以用永久伤害直接杀死，单个将领上对抗又比较弱势，需要仔细斟酌永久伤害的目标打在哪里
暗箭牌组改进实例：【配图黄巾之乱 091 姜冏，潮昇068 徐盛，潮昇 073 韩当，卧龙 033 孙朗】
推荐加入的将领：黄巾之乱 091 姜冏，潮昇068 徐盛，潮昇 073 韩当，卧龙 033 孙朗
姜冏弥补了弓兵在防守方面的弱点，也能够缓解盖放将领带来的粮草压力，同时还是主将的不错人选。
徐盛则是更为正统的主将，齐射强化了弓兵的攻击力，副将不受反击伤害也让弓兵副将在永伤之余能够有效伤害输出
韩当和孙朗则进一步强化了永伤制造能力，其中韩当更是正面上场和盖放翻转都能发动技能，是难得的多面手角色
推荐加入的谋略：【配图黄巾之乱 292 齐射，黄巾之乱.诸侯 019 班师振旅，卧龙 130冷箭】
黄巾之乱 292 齐射，黄巾之乱.诸侯 019 班师振旅，卧龙 130冷箭
有了徐盛自然也缺不了齐射，班师振旅则是为了缓解虎符资源紧缺的，暗箭将领盖放翻转会消耗大量虎符，而纯弓的谋略也有不少以虎符为代价，虽然有援军将领，但班师振旅能让纯弓的爆发力点更多，让敌人更加不好预测，卧龙的冷箭可以说是一张谋略板的暗箭，而它的好处在于，就在敌方以为你场上没有盖放将领，非常安全的时候，也能够出其不意，给予进攻将领致命一击。
推荐兵权调整：【配图 惊蛰157 弓兵兵权】
惊蛰 157 弓兵兵权
惊蛰的回手弓兵兵权，对于暗箭来说是重要的补充弹药的途径，暗箭将领回手之后再次盖放上场，再次制造永伤，有时候还可以用于解决那些被敌方谋略控制住的关键将领，略微调整牌组中特殊兵权的比例，可以让你更灵活地应对各种战局。

超易入手*性价比高的新手牌组（玩家北国祭酒提供）
卡组名称：步骑速攻烧粮流 
将领（16张） 
5兵权：吕布（小） 
4兵权：简雍、于禁、夏侯惇（白板）、文丑 （白板）
3兵权：马腾（白板）、纪灵、曹休 
2兵权：吕旷、吕翔、姚琼、刘岱、伍习 
1兵权：吕威璜、刘辟、典满 

兵权（15张） 
找步骑兵4张，虎符骑兵5张，基础骑兵3张,，基础步兵3张 

谋略（16张） 
驱动型：达权通变、旌旗蔽日、利令智昏、众望所归、举贤任能、饥不择食 
破谋型：权时制宜、乐极生悲、以身试法 
烧粮型：旱极而蝗、乌巢之覆、五谷不升、故技重施、权宜之计
宝物（5张） 
方天画戟、长生盾、鱼鳞甲、遣军印、先锋令 

事件（1张） 
火烧乌巢 

组卡思路： 
进攻！进攻！再进攻！这是一套没有防守的速攻猛将流卡组，优缺点都很明显，为了腾出卡位而牺牲了所有的破将谋略，但一旦手顺起来会异常的爽快。超过一半的两兵权以下小将为你第一时间展开进攻提供了充足的兵力，而二吕的互找卡差、刘岱的无影脚、以及伍习的自爆减攻（什么先发主将一律无视）更是屌丝中的战斗机！什么，你说他们占将槽耽误猛将上场了？没关系，遣军印爆掉、长生盾死掉、以身试法趟地雷，实在不行还可以留在手里征兵或为鱼鳞甲提供弹药。说到鱼鳞甲，绝对是屌丝的神器，如果你手中有甲或利令智昏，那就毫不犹豫的上主将吧，反正只要攒齐两张手牌阵亡破坏都不怕，能踢一脚就是一脚，照脸踹！只要把对手踢到15粮一下，你就有各种方法瞬间终结他，五谷不升可以让他安乐死，旱极而蝗、乌巢之覆、故技重施的经典组合可以让他郁闷死，于禁的额外反转技能不做主将都可惜了，而权宜之计除了救自己一回等等兵权主将外最大的作用就是组织起一票人马一脚踹过去还让他挡不了！至于吕布装方天画戟，简雍军师光环加成之类，更多的是一种锦上添花，可以期待，但不要奢望，反正有好几种手段（鱼鳞甲、先锋令、利令智昏）可以临阵换将，反正拉上来一个3兵权的就是5攻起步，能多踹几轮打乱对手的节奏就是最大的胜利！
卡组宣言： 
在猛将的铁蹄下颤抖吧，战斗力不足5的渣渣们！

